KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

Tundide jaotus:
klass 1 2. 3
tundide arv nadalas 1 1 1

I kooliaste

1. Klas

Oppes

si lopetaja:

tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi,

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, voolimine t66vdtteid ning tehnikaid;
vadrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimdtteid (I ja II);

kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

isu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete
ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine,

maalimine, trilkkimine, kollaaz, vormimine jne).

Oppet

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon.
Turvaline ning keskkonnasiistlik tarbimine.
Lahitimbruse looduskunst.

Virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

egevus
Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes téodes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja todvotete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes

osalemine.

Oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning

teisi arvestav kasutamine.

2. klas

si lopetaja:

tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi,

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, voolimine t66vdtteid ning tehnikaid;




o viirtustab keskkonnateadlikke materjalide kasutamise pdhimotteid;
o kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu
e Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete
ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
. Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, trikkkimine, kollaaz,vormimine jne).
o Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon.
o Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine.
e Lahilimbruse looduskunst.
o Virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
o Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapédevaelus.

Oppetegevus
o Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.
o Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline

rakendamine.
. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

e Oma todde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t6dde vaatlemine.
e  Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, tdovahendite ja tookoha otstarbekas ning
teisi arvestav kasutamine.

3. klassi lopetaja:

e tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma

motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi;

e leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi
olulisema esiletoomiseks, paneb tihele varvide koosmoju ja pildi
kompositsiooni;

o kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, voolimine pildistamise ja skulptuuri t66votteid
ning tehnikaid;

e tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
nditustel ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;

e seostab vormi otstarbega ning véértustab keskkonnateadlikke kasutamise ja
loomise pdhimatteid;

o kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

e Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete
ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

o Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine,

maalimine, trilkkkimine, kollaaz, vormimine jne).

o Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks.

o Disain igapédevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.



o Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
e Turvaline ning keskkonnasédstlik tarbimine.
o Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid.
e Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst.
e Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
o Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapievaelus.

f)ppetegevus

o Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes to6des, lugude
visuaalne jutustamine.
e Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline

rakendamine.
. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

o Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundust6dde teostamine.

e Visuaalse kultuuri nididete (reklaamide, filmide, arvutimingude jne) kriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.

e Oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende to06de vaatlemine.

o Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning

teisi arvestav kasutamine.

II kooliaste

Tundide jaotus:

klass 4.

tundide arv nadalas

4. klass

4 klassi 1opetaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja —huve, viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi looviilesandid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur jne.);

4) analiitisib niitidiskunstiteoseid, mérkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid tdnapieva
eluga;

5) mdistab kultuurivairtuste ja —keskkonna kaitse olulisust;

6) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
7) uurib disaini lahendusi ja leiutab ise;



Oppesisu:
Uurimine, avastamine, ideede arendamine.
Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine. Kujutamine, véljendamine,
kujundamine vaatluse ja mélu jérgi.
Kavandamine. Liikumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad. Sonumite ja
emotsioonide edastamine, oma td0de vOrdlus kunstiajaloo-ndidetega. Pildiline ja ruumiline
viljendus.
Umbrus. Loodus versus arhitektuur. Asjad: iihe eseme erinevate osade suhe. Inimene: lihtsad
proportsioonireeglid, inimene tegevuses, ndgu ja meeleolu. Geomeetria: Kubistlikus stiilis pilt.
Disain ja keskkond.
Triikiste, filmide, koomiksite ja reklaamide pildikeele ja kujundusvdtete uurimine.
Mairk kui stilisatsioon, piltkiri. Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Kunstikultuur. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu motestamine.
Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride
isedrasused.
Rahvakunst: Lilltikandiga tutvumine.
Materjalid, tehnikad. Visandamine ja kavandamine. Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi
maketi valmistamine.
Maal: segatehnikad, kattevarvid. Skulptuur: materjalide kombineerimine. Materjalitriikk.
Heledusastmed vérvipliiatsitega.

Oppetegevus

e Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, iihise tulemuse nimel koostdo.
e Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.

e Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

e Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

o Kunstitehnikate loov kasutamine.

o Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

o Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
e vordlemine.

¢ Muuseumide, kunstitirituste, niitiidiskunsti ndituste kiilastamine.



