MATEMAATIKA AINEKAVA

I kooliaste

Tundide jaotus
klass 1 .klass 2 klass 3 klass
tunde nadalas 4 5 5

Matemaatika oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

3. klassi lopetaja:

1))

saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe-kahe tunnuse
alusel;

3)
4)

loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;
kasutab suurusi mdodtes sobivaid abivahendeid ning mddtiihikuid;

5) mirkab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude

vOi

geomeetriliste kujundite abil;

6)
7)

kasutab digitaalseid dppematerjale;
moistab matemaatika olulisust, seost limbritsevaga.

1. klass

Arvutamin

(¢

Opitulemu

sed

Opi
lane

loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —100;

paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

teab ja kasutab moisteid vorra rohkem ja vorra vihem;

loeb ja kirjutab jargarve;

liidab peast 20 piires;

lahutab peast tileminekuta kiimnest 20 piires;

omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20 piires;




8) nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

9) liidab ja lahutab peast tidiskiimneid 100 piires

10) asendab proovimise teel lihtsaimasse vOrdustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste

piires.

Oppesisu

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine. Jargarvud.
Paaris- ja paaritud arvud; Mérgid +, -, =, >, Liitmine ja lahutamine 20 piires. Liitmise ja
lahutamise vaheline seos. Tdiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires. Lihtsaimad téhte
sisaldavad vordused

Moo6tmine ja
tekstiilesanded

- e X’

1) kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid

m ja cm;

2) moddab joonlaua voi moddulindiga vahemaad/eseme modtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

3) teab seost I m =100 cm;

4) kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid

kg ja g;

5) kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tdhist I;

6) nimetab ajaiihikuid minut, tund 66pédev, nddal, kuu ja aasta;

7) leiab tegevuse kestust tundides;

8) iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, niit. 18.15); tunneb
kella

ja kalendrit;

9) teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi;

10) nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

11) teab seost 1 euro = 100 senti;

12) koostab matemaatilisi jutukesi hulki ihendades, hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;
13) lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

14) piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

15) hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.



Oppesisu

Modtithikud: meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter, minut, tund, 66pdev, nidal,
kuu, aasta;

kella tundmine tdis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides. Kéibivad rahaiihikud.
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja lahutamisele.

Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (sirge, kdverjoon, punkt, sirgldik, ruut,
risttahukas, piliramiid, ring, kuup, kera) ning nende pdhilisi elemente;

2) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rithmitab esemeid ja kujundeid tihiste tunnuste alusel;

4) vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

5) joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;

Oppesisu

Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad.
Ruut ja ristkiilik.

Ring. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

2. klass

Arvutamine

Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 1000;

2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 100 piires;

5) korrutab ja jagab peast lihekohalise arvuga 20 piires;

6) tunneb nelja aritmeetilise tehte litkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tdhe arvvéirtuse proovimise voi analoogia pohjal.

Oppesisu

Arvud 0 — 1000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste summana. Vordus ja vorratus.
Arvude vordlemine ja jirjestamine. Jargarvud.

Arvude liitmine, lahutamine peast 100 piires, korrutamine ja jagamine 20 piires. Liitmine ja
lahutamine kirjalikult 100 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte



komponentide nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis;
jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised
seosed. Korrutamise seos liitmisega. Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téht arvu
tdhisena. Tdhe arvviirtuse leidmine vdordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

Moé6otmine ja tekstiillesanded

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab mddtes sobivaid mootiihikuid, kirjeldab mootiihikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu;

2) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutuse tilesandeid;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja stindmustega;

4) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

5) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

6) analiilisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiitipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
ning hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

7) koostab tlihetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu
Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.

Massiiihikud gramm, kilogramm. Massitihikute seosed.

Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66péev, nidal, kuu, aasta. Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender. Kdibivad rahaiihikud. Rahatihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik
kraad. Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.Tekstiilesannete analiiiisimine
ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine. Tekstiilesannete  koostamine.
Arvutiprogrammide kasutamine {ihikute teisendamise harjutamiseks

Opitulemused

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 13ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja
nende pdhilisi elemente;

2) leiab timbritsevast dppetundides kisitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

4) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

5) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

6) moddab Opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende imbermoddu

7) arvutab murdjoone pikkuse

Oppesisu

Punkt, sirgldik, sirge. Ldigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine.

Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tédisnurk. Ruut ja

ristkiilik.

Ring ja ringjoon, kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks. Mdddab ringjoone keskpunkti
kauguse ringjoonel olevast punktist. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja
nelinurkne piiramiid; nende pohilised elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja



dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

3. klass
Arvutamine

Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

2) esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jirgarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires;
6) tunneb nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tdhe arvvairtuse proovimise voi analoogia pohjal;

8) maiirab dige tehete jirjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine).

Oppesisu

Arvud 0 — 10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Vordus ja

vorratus. Arvude vordlemine ja jérjestamine. Jargarvud. Paaris- ja

paaritud arvud.

Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja
lahutamine kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis;
jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised
seosed. Korrutamise seos liitmisega.

Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téht arvu tdhisena. Téhe arvvéirtuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Moé6otmine ja tekstillesanded

Opitulemused

Opilane:

1) selgitab murdude ', ¥4, Y4, !/5 tihendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;

2) kasutab modtes sobivaid modtiihikuid, kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja stindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiilipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
ning hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu
Pikkusithikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.

Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.
Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66pdev, nidal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja



kalender. Kéibivad rahaiihikud. Rahatihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik
kraad. Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

Tekstiilesannete  analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine iihikute teisendamise
harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 15ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piliramiid, silinder, koonus) ja
nende pdhilisi elemente;

2) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;

4) joonestab tasandilisi kujundeid; konstrueerib vordkiilgse kolmnurga ning etteantud
raadiusega ringjoone;

5) mdddab dpitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermdddu;

Oppesisu

Punkt, sirgloik, sirge. Ldigu pikkus. Antud pikkusega 1digu joonestamine.
Murdjoon, selle

pikkus.Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Téisnurk. Ruut ja ristkilik.
Vordkiilgne kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga. Ring ja ringjoon,
keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine. Kuup, risttahukas, kera,
silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piliramiid; nende pdhilised elemendid (servad, tipud,
tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid igapédevaelus.

IT kooliaste

Tundide jaotus:
Klass 4 klass
tunde nddalas 5

Matemaatika opitulemused ja dppesisu

II kooliastme opitulemused:

4. klassi opilane:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna tihelt
esitusviisilt teisele;

2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;



3) teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;
4) pohjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;

5) kasutab enda jaoks sobivaid Opimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot
erinevatest teabeallikatest.

4. klass

Arvutamine.

Opitulemused

Opilane:

1) nimetab arvus jarke, tunneb jarguiihikuid ja jarkarve;

2) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni miljonini

3) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste
summana voi nende summa jirgi arvu;

4) kujutab arve arvkiirel;

5) nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa, vihendatav,
vihendaja, vahe);

6) kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

7) kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

8) liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

9) liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust

10) nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);

11) esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle summa korrutisena;
12) kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

13) korrutab peast arve 100 piires;

14) korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

15) arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

16) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

17) tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja {ihe paari sulgudega arvavaldises;
18) arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vdirtuse;

19) nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

20) jagab peast arve korrutustabeli piires;

21) kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

22) selgitab, mida tdhendab ““iiks arv jagub teisega”;

23) jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

24) jagab nullidega 10ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

25) jagab nullidega 10ppevaid arve jarkarvudega;

26) jagab summat arvuga;

27) jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja kahekohalise arvuga;

28) liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

29) selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise tdhendust;
30) selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust

31) kujutab joonisel murdu osana tervikust

32) nimetab joonisel mirgitud terviku osale vastava murru;



33) arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;
34) loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni kolmekiimneni), selgitab
arvu Uleskirjutuse pohimatet;

Oppesisu

Naturaalarvud 0-1 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jirkarvud). Paaris- ja paaritud
arvud. Neli pohitehet naturaalarvudega. Jddgiga jagamine. Rooma numbrite lugemine ja
kirjutamine. Tehete jirjekord. Hariliku murru sissejuhatus. Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate oskuste harjutamiseks

Andmed ja algebra

Opitulemused

Opilane:

1) leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvviirtuse proovimise voi analoogia teel;
2) lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;

3) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;

4) koostab ise lihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;

5) hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust;

Oppesisu
Arv- ja tdhtavaldis. Téhtavaldise vdirtuse aruvtamine. Tekstiilesannete lahendamine.

Geomeetrilised kujundid ja mé0tmine

Opitulemused

Opilane:

1) nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende iihikute vahelisi seoseid;
2) mdddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid mdodtiihikuid,;
3) toob niiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jérgi;

4) teisendab pikkusiihikuid ihenimelisteks;

5) selgitab arvu ruudu tihendust, arvutab naturaalarvu ruudu;

6) teab peast arvude 0-10 ruutusid;

7) kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

8) selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? tdhendust;

9) kasutab pindala arvutamisel sobivaid tihikuid;

10) selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid,

11) nimetab massiithikuid g, kg, t, selgitab massitihikute vahelisi seoseid; kasutab
massi arvutamisel sobivaid tthikuid;

12) toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;
13) kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

14) nimetab Eestis kiibelolevaid rahatihikuid, selgitab rahaiihikute vahelisi seoseid,
kasutab arvutustes rahatihikuid;

15) nimetab aja modtmise iihikuid tund, minut, sekund, 66pédev, nddal, kuu, aasta, sajand;
teab nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid;
16) selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;



17) kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates iilesannetes;

18) loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mirgib etteantud temperatuuri skaalale;
19) kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve;

20) liidab ja lahutab nimega arve;

21) korrutab nimega arvu ithekohalise arvuga;

22) jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui kdik iithikud jaguvad antud arvuga;

23) kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;

24) otsib iseseisvalt teabeallikatest nditeid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass, maht,
aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

25) leiab timbritsevast ruumist kolmnurki, nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning eristab neid;
26) nimetab ja niitab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;

27) joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;

28) arvutab kolmnurga imbermddtu nii kiilgede mdotmise teel kui ka etteantud
kiiljepikkuste korral;

29) nimetab ja néitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi, lahiskiilgi, tippe ja nurki;

30) joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

31) arvutab ristkiiliku ja ruudu imbermoddu;

32) selgitab kolmnurga ja nelinurga imbermdddu tihendust ja nditab imbermddtu joonisel;
33) selgitab ristkiiliku ja ruudu pindala tdhendust joonise abil;

34) teab peast ruudu ja ristkiiliku iimbermdddu ning pindala valemeid;

35) arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

36) kasutab imbermdodu ja pindala arvutamisel sobivaid mdotiithikuid ja lahendab
vastavaid tekstiilesandeid.

Oppesisu

Kolmnurk. Nelinurk, ristkiilik ja ruut. Kujundi iimbermdoddu ja pindala leidmine.
Pikkusiihikud. Pindalaiihikud. Massiiihikud. Mahutihikud. Rahaiihikud. Ajaiihikud. Kiirus- ja
kiirusiihikud. Temperatuuri mddtmine. Arvutamine nimega arvudega.



