Matemaatika ainekava — 1.—4. klass

1. Uldeesmirgid ja pdhimdtted

e Kujundada eakohane matemaatikapadevus: mdistete ja seoste tundmine, probleemide
sOnastamine ja lahendamine, loogiline arutlemine.

e Arendada oskust kasutada matemaatilist keelt, siimboleid ja esitusviise (joonised,
tabelid, diagrammid).

e Kujundada harjumus kontrollida lahendust ja pohjendada valitud lahendusstrateegiat.

e Toetada positiivset hoiakut, visadust ja koostddoskust; kujundada digi- ja dpipddevust.

1. klass

1.1. Opitulemused

Tunneb ja kirjutab arve 0-20; vérdleb hulki ja arve (>, <, =).

Liidab ja lahutab peast 20 piires; kasutab arvjoont; selgitab lahenduskaiku.
Lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid.

Tunneb pohikujundeid (ring, ruut, ristkiilik, kolmnurk); eristab sirg- ja kdverjoont.

Moddab pikkust cm tdpsusega; tunneb cm ja m (tutvustav); loeb taistunde.

Arvestab raha eurodes ja sentides lihtsates olukordades.

Kogub lihtsaid andmeid ja esitab neid tabeli vdi pildidiagrammina.

1.2. Oppesisu
e Arvud 0-20; liitmine ja lahutamine; tehte seosed; arvjoon.
Uhetehtelised tekstiilesanded; skeemi/joonise kasutamine.

Pikkuse mé6tmine (cm, m - tutvustus); aeg (tdistunnid); raha (%, s).

Pohikujundid, joone liigid, simmeetria tutvustus.

Andmete kogumine, tabel, pildidiagramm; mustrid.

1.3. Oppemeetodid ja vahendid

Maéngud ja manipulatiivsed vahendid (loendikuubikud, kellamudelid).

Paaris- ja rithmat66; suuline péhjendamine.
Lihtsad digikeskkonnad jooniste ja diagrammide loomiseks.

2. klass

2.1. Opitulemused

e Laiendab arvetunnet 0-100; liidab ja lahutab 100 piires.

e Madistab korrutamist ja jagamist (korduv liitmine, vordsed rithmad).

e Lahendab iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid; kontrollib vastuse mottekust.
e Mdodab pikkust (cm, m), massi (g, kg) ja mahtu (1).

o Loeb kella tiis- ja pooletundide tapsusega; leiab lihtsaid ajavahemikke.

e Esitab andmeid tabeli ja tulpdiagrammina; markab mustreid.



2.2. Oppesisu

Arvud 0-100; tehete seosed; kirjalike votete eelt6o.

Korrutamise ja jagamise mdoiste; rithmitamine.

Kuni 2 tehtega tekstiilesanded; lahenduse kontroll.

Modtmine: pikkus, mass, maht; aeg.
o Geomeetria: sirgldik, ristkiilik, ruut; perimeetri mdiste tutvustus.

Andmed: tabel, tulpdiagramm, jada ja mustrid.

2.3. Oppemeetodid ja vahendid

Probleem- ja avastusdpe lihtsates olukordades.

Projektope (nt md6tmised klassis ja koolis).

Diagrammide loomine lihtsates rakendustes.
3. klass

3.1. Opitulemused

Arvud 0-1000; kirjalik liitmine ja lahutamine.
Oskab korrutustabelit (1-10) ja teostab vastavad jagamised.
Lahendab mitmeetapilisi tekstiilesandeid; valib sobiva strateegia; pdhjendab.

Teisendab moo6tithikuid (mm-km; g-kg; ml-1); arvutab ajavahemikke.

Arvutab ristkiiliku perimeetrit ja pindala (cm?).

Tunneb nurkade liike; markab siimmeetriat.

Esitab andmeid tulp- ja joondiagrammina; loeb graafikuid.

3.2. Oppesisu
Arvud 0-1000; kirjalikud tehtevotted; peastarvutus.
Korrutamine ja jagamine: seosed; korrutustabel 1-10.

Mitmeetapilised tekstiilesanded (3-4 tehet); vastuse kontroll.
e Mootmine: pikkus, mass, aeg, maht, temperatuur.

Geomeetria: perimeeter, pindala (ruut, ristkilik); nurgad; simmeetria.

Andmed: joondiagramm, tulpdiagramm; sektordiagrammi tutvustus; keskmise madiste
eeltoo.

3.3. Oppemeetodid ja vahendid

Projektope (mdddistamine, validpe).

Arutelud ja lahenduskaigu kirjeldamine.

Diagrammide loomine arvutustabeli rakenduses.
4. klass

4.1. Opitulemused

e Arvud 0-10 000; liitmise ja lahutamise kirjalikud vétted suuremate arvudega.
e Korrutab ja jagab kahekohalisi arve iihe- ja kahekohalistega (eakohaselt).

e Kasutab tehete jarjekorda (sh sulud) lihtsates avaldistes.



Tunneb lihtmurdi ja kimnendmurdi moistet; vordleb neid visuaalsete mudelite abil.

Arvutab ruudu ja ristkiiliku pindala ja imbermddu; eristab kolmnurga liike.

Moddab ja vordleb nurki kraadides; kasutab transportreed.

Teisendab tihikuid (pikkus, mass, aeg, maht, pindala).

Kogub, esitab ja tdlgendab andmeid (tabel, tulp-, joondiagramm, sektordiagramm);
arvutab lihtsa aritmeetilise keskmise.

4.2. Oppesisu

e Arvud kuni 10 000; tehete jarjekord (sh sulud).

e Murrud: osa-terviku seos, lihtmurrud; kiimnendmurdu tutvustus (0,1; 0,01).

e Geomeetria: pindala ja imbermoot; kolmnurga liigid; ringjoon ja ring (raadius,
diameeter).

e Moodtmine: ajavahemikud, tihikute teisendused.

Andmed: andmete kogumine, esitamine; aritmeetiline keskmine (lihtsustatud).

4.3. Oppemeetodid ja vahendid

e Uurimusiilesanded pindala ja imberm6ddu teemadel.

e Rithmatdo ja lahenduste pdhjendamine.

o Geomeetriliste joonestuste ja diagrammide loomine digivahenditega.

Hindamise pohimotted

¢ Kujundav hindamine igapdevases dppes: eesmargid, kriteeriumid ja tagasiside, enese- ja
kaaslashindamine.

o Kokkuvdttev hindamine: kirjalikud ja suulised to66d, praktilised mddtmised, projektid.

e Kriteeriumid: tapsus ja strateegia, lahenduse pdhjendatus, mdistete ja keele korrektsus.

e Tugi: diferentseerimine, lisa-aeg, suuline vastamine ja visuaalsed abivahendid vastavalt
vajadusele.

Loiming ja labivad teemad

o Eesti keel - tekstiilesannete mdistmine ja lahenduskaigu selge sdnastamine.
e Loodusdpetus - mddtmised, andmete kogumine ja tdlgendamine.

o Kunst - geomeetrilised kujundid, mustrid ja simmeetria.

e Kehaline kasvatus - ajamd6tmine, vahemaad, tulemuste tabelid ja graafikud.
e Tehnoloogia - praktilised mddtmised ja joonestamine; ohutus.

Eesmargid

Kujundada dpilastes eakohane matemaatikapadevus: probleemilahendus, loogiline
motlemine, matemaatilise keele kasutamine.

I kooliaste
Arvutamine, mo6otmine, tekstiilesanded, geomeetria. f)pilane omandab pdhioskused.

II kooliaste



Arvutamine, algebra alused, andmete lugemine, geomeetrilised kujundid. (Allikad:
oppekava.ee)

III kooliaste

Protsendid, algebra, funktsioonid, geomeetria, andmete analiiiis.



